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Lunar Lander é um jogo de simulagdo onde vocé controla
uma nave e seu objetivo é pousa-la. Facil? Nem um pouco.
Vocé tem uma quantidade limitada de combustivel e tem
que saber controlar bem a sua velocidade, se vocé estiver
muito rapido quando chegar na base, acontece o ébvio, A e w2
vocé explode

A equipe PETinSpace esta voltando da sua missio con-
tra o Shaulin do espaco. Nosso pouso estd previsto para ser
feito na zona &AL*ION&! as **horas e **minutos. Nos-
sos comunicadores funcionam bem, mas n3o podemos dizer
onde serd o pouso, afinal nossa missdo é secreta !!

Opa, perece que tivemos um problema com a nossa
turbina direita...Base na escuta 7 tivemos um problema,
teremos que fazer um pouso de emergéncia...Base? ah nao,
nossos comunicadores...parece que estamos perdendo combustivel rapido...Droga, parece que esta-
mos perdendo os controles da nave....Base na escuta 7 perdemos nossa turbina e os comunicadores
estdo falhando...

Aqui é base T para equipe PET, Q.A.P.? na escuta? confirmo o recebimento da mensagem, o
novo local de pouso serd *&T!ANIC% contamos com vocés.

Figure 1. Lunar Lander

Recruta, recebemos os dados criptografados do préximo local de pouso, construa um programa
para decifrar o cédigo porque os computadores de bordo pararam de funcionar. Vocé leu o manual
do cédigo Q né ? confirme o Q.T.H de pouso, cuidado para ndo errar o local, identificamos um
pouco de Q.R.T no sinal. Adote:

e Q.T.H. = endereco;

Q.A.P. = na escuta?;
Q.R.T. = interferéncia;
Q.A.R = desligar;

A entrada consiste em um cédigo Q contendo trés caracteres. Se a entrada for QTH, vamos
passar um endereco, todavia pode conter ruido nela, o ruido deve ser identificado como @, &, ! ou
*. Se uma mensagem tiver mais de 50% das letras com ruido, ndo conseguiremos decifrar o local
de pouso. Se a entrada for QAR o programa deve finalizar.
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A saida deve mostrar " Imperatriz, o pouso serd na zona $nome” sendo $nome o endereco do
local de pouso. Caso tenha muito ruido na mensagem, deve-se retornar "Base T, estou com muito
QRT na mensagem, poderia reenviar ?".
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Base T, estou com muito QRT na mensagem, poderia reenviar ?
Imperatriz, o pouso sera na zona QUEIJO

Imperatriz, o pouso sera na zona (*EIJQ@

Base T, estou com muito QRT na mensagem, poderia reenviar ?
Base T, estou com muito QRT na mensagem, poderia reenviar ?
Imperatriz, o pouso sera na zona ZONA *Q@!&*x NORTE
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